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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
,Cukierek albo Psikus"

1. ORGANIZATORZY

Organizatorem Gry Terenowej ,,Cukierek albo Psikus” (zwanej dalej ,,Gra”), realizowanej na
tereniec miasta Sosnowiec, dnia 31.10.2025 r. jest Urzad Miejski w Sosnowcu z siedzibg w
Sosnowcu, przy Alei Zwycigstwa 20 (41-200, Sosnowiec).
Gra jest realizowana przez Cudotwornia Spotka z o.0. z siedzibg Sosnowcu, ul. Naftowa 73c¢/9,
41-200 Sosnowiec, wpisang do Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy Katowice-wschéd w Katowicach Wydzial VIII Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000635609, REGON 365321827, NIP 6443519388.

W grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatorow.

2. UCZESTNICY

Gra skierowana jest gléwnie do rodzin z dzie¢mi. W grze moga wzig¢ udziat wszyscy
zainteresowani, po dokonaniu zgloszenia.

W Grupie musi by¢ co najmniej jedno dziecko.

Uczestnicy mogg startowa¢ w Grze zorganizowani w Grupy liczace od 2 do 5 0sob.

Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.

Uczestnicy nie moga posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych
uczestnictwo w Grze.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialno$¢ i na wlasne ryzyko.
Organizatorzy nie zapewniajg opieki dla osob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.
Uczestnikami gry moga by¢ osoby petnoletnie. Osoby ponizej 18. roku zycia mogg braé
udziat w grze, jednak ciagle przebywajac pod opieka osoby dorostej, bedacej cztonkiem
ich druzyny.

Organizator nie zapewnia dla Uczestnikom gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od
nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

3. ZASADY GRY

Czes$¢ terenowa gry zaczyna si¢ w dniu 31.10.2025 r.. o godzinie 16:00 na terenie
Zagtebiowskiego Parku Sportowego w Sosnowcu 1 potrwa do godziny 18:00. Uczestnicy
sa zobowiazani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomiedzy godzing 15:15 a 15:45 w celu
potwierdzenia swojego udzialu i odbioru kart gry. Zakonczenie gry odbgdzie si¢ w tej
samej lokalizacji, gdzie okoto godziny 18:20 zostang ogloszone wyniki oraz wreczone
nagrody dla zwyciezcow zabawy.

Warunkiem uczestnictwa w grze jest zgloszenie grupy wraz z podaniem danych w postaci
imienia 1 nazwiska pelnoletniej osoby zglaszajacej, nazwy druzyny, adresu e-mail,
telefonu oraz liczby osob uczestniczacych, poprzez formularz zamieszczony na stronie
zapisOw lub na miejscu rozpoczecia gry.

Liczba miejsc ograniczona. Organizator gwarantuje udziat w grze tylko dla grup, ktore
zapisza si¢ w formie on-line na stronie zapisow: gra-halloween.sosnowiec.pl w ramach
dostepnego limitu.

Organizatorzy nie zwracaja kosztow transportu i podrézy.



Pelnoletni uczestnicy Gry poruszajg si¢ po terenie gry wylacznie pieszo. Niepetnoletni
uczestnicy moga korzysta¢ z rowerkow, hulajnog, rolek, wozkow etc.

Celem gry jest wykonanie w okres§lonym czasie jak najwigkszej liczby zadan (do
zwycigstwa bedzie wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli nikt tego nie dokona, jak
najwigkszej liczby punktow zadaniowych zawartych na karcie gry). Zadania beda
realizowane w punktach na obszarze wczesniej wskazanym przez Organizatora.

. Na starcie gry przedstawiciel kazdej grupy otrzyma karte gry. Na karcie gry znajda si¢
wskazéwki 1 zagadki do wykonania. Poprawnie uzupeiniona karta gry jest podstawg do
okreslenia pozycji grupy w rankingu.

Cztonkowie Grupy muszg porusza¢ si¢ po terenie Gry razem oraz wspolnie wykonywaé
zadania. Jesli Organizatorzy lub osoby przez nie upowaznione stwierdza, ze dana Grupa
dotarfa do punktu zadaniowego w niekompletnym skladzie, Grupa zostanie
zdyskwalifikowana. Obszar gry bedzie patrolowany przez Organizatora i osoby przez nie
upowaznione 1 w razie stwierdzenia niekompletnego skladu Grupa zostanie
zdyskwalifikowana.

Spdznienie si¢ na rozpoczgcie gry lub jej zakonczenie (oddanie karty gry po godzinie
18:00) jest rownoznaczne z dyskwalifikacjg grupy.

W przypadku naruszenia przez grup¢ niniejszego regulaminu, zlamania zasad fair play,
utrudniania gry innym Uczestnikom badZ niszczenia wskazowek w dowolnym momencie
gry, Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ dang grupg. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.

4. ZGLOSZENIE UDZIALU W GRZE

Zgloszenie udzialu w Grze jest rOwnoznaczne z:

potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat si¢ z niniejszym regulaminem i
wyraza zgode na wzigcie udzialu w grze na warunkach okre§lonych w niniejszym
regulaminie;

. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdéw zgody na przetwarzanie przez Organizatora
ich danych osobowych zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja
2018 r. 0 ochronie danych osobowych z p6zn. zm. (Dz.U.2019.1781)

wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na stronie
internetowej Organizatora 1 stronie internetowej/mediach spoteczno$ciowych wizerunku
Uczestnika oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrodg;

. Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usunigcia swoich danych osobowych

z bazy Organizatora.

5. WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

Gr¢ wygrywa grupa, ktéra zdobyta najwigksza laczng liczbe punktow za zadania
w punktach zadaniowych oraz zadanie specjalne (zdobywajac stosowne potwierdzenie na
karcie gry). Jesli dojdzie do remisu, decydowa¢ bedzie kolejnos¢ oddania kart gry na
mecie.

. Ogloszenie wynikéw gry 1 wrgczenie nagrdd nastapi okoto godz. 18:20, po zakonczeniu
gry na terenie Zagtebiowskiego Parku Sportowego.



6. NAGRODY

Nagrody w grze sg przyznawane w pulach — odpowiednio za zaj¢cie 1. miejsca, 2.
miejsca lub 3. miejsca. Bez wzgledu na liczebno$¢ grupy - pule pozostaja bez zmian.

. Warunkiem odbioru nagréd jest: stawienie si¢ grupy lub jej przedstawiciela podczas
ogloszenia wynikéw gry, okazanie do wgladu dowodu osobistego i podanie danych
osobowych: imienia, nazwiska i dokladnego adresu kazdego z cztonkow grupy, pisemne
potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego z cztonkéw grupy.

Nagrody moga by¢ wydawane wylacznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest
wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na inng nagrode.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

. W przypadku niezgloszenia si¢ po odbidr nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez
Organizatora albo w razie niespelnienia warunkéw okreslonych w ust. c., prawo do
nagrody wygasa.

Regulamin nie przewiduje powtdrnego rozdziatu nagrod, ktére nie zostaly odebrane.
Nagrody, ktore nie zostaly odebrane z uwagi na niespetnienie wymogdéw okreslonych

w niniejszym Regulaminie, przepadaja.

Ze wzgledu na wartos¢ nagréd Uczestnicy, ktorym ww. nagrody zostang przyznane nie sg
obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od
0s0b fizycznych.

7. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust.1 1 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku

z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz.Urz.UE L z 2016 r. Nr 119, s.1) informuje, Ze:

Uczestnicy gry poprzez wypeknienie formularza zgloszeniowego wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych w zakresie i celu w nim okreslonym.

. Wspotadministratorami danych osobowych graczy jest oraz Organizator Urzad Miejski w
Sosnowcu oraz firma realizujaca gre tj. Cudotwoérnia Sp. z o0.0.

Dane osobowe Uczestnikow gry (imi¢, nazwisko, email, wizerunek) przetwarzane beda

w celu wzigcia udzialu w organizowanej przez Organizatora Gry Terenowej pod nazwa
,Cukierek albo Psikus” na podstawie formularza zgloszeniowego.

. Odbiorcg danych osobowych Uczestnikéw bedg Organizatorzy (Urzad Miejski w
Sosnowcu, Cudotwoérnia Sp. z 0.0.), odwiedzajacy fanpage Urzad Miejski w Sosnowcu na
Facebooku, odwiedzajacy gléwng strone internetowg Urzad Miejski w Sosnowcu
https://www.sosnowiec.pl/ oraz odwiedzajacy media spotecznosciowe (Facebook,
Instagram, LinkedIn) Cudotwornia Events.


https://www.sosnowiec.pl/
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Dane osobowe Uczestnikow beda przechowywane przez okres do 5 lat 1 po tym okresie
zostang usunigte za protokotem.

Uczestnicy posiadaja prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usunig¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo
do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Uczestnicy majg prawo do wniesienia skargi do Prezesa Ochrony Danych Osobowych.
Podanie przez Uczestnikéw danych osobowych jest warunkiem uczestnictwa w
Rodzinnej Grze Terenowej ,,Cukierek albo Psikus”. Gracze sa zobowigzani do ich
podania, a konsekwencja niepodania danych osobowych bedzie brak mozliwosci wzigcia
udzialu w w/w grze miejskie;j.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora, na stronie zapisOw na gre
oraz w miejscu startu gry.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,

a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu w kazdym czasie bez
podania przyczyny.

Dane osobowe Uczestnikow Gry bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia gry,
wylonienia oséb nagrodzonych i1 wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz
wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak
zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.



